


Resultados esperados

� Ampliar o olhar sobre a MV e Zootecnia diante da sociedade e da
própria classe de profissionais.

� Fortalecer e promover o Sistema CFMV/CRMVs como órgão regulador,
mas promotor de mudanças, atuante e importante no mundo.

� Criar um modelo mais audacioso e moderno de educação
aproveitando o potencial das redes e das mídias.

� sistematização e organização de conteúdos de grande valor para o
público de interesse;

� fomento de parcerias para alcançar o maior número de pessoas
possível.



Objetos de aprendizagem

É uma unidade de instrução/ensino 
reutilizável.

Qualquer entidade, digital ou não digital, 
que possa ser utilizada, reutilizada ou 
referenciada durante o aprendizado 
suportado por tecnologias. 
(Learning Objects Metadata Workgroup).



Objetos de aprendizagem - Níveís

Descrever

Delimitar/Direcionar

Explicar

Criar/Compartilhar



�É o nível que possibilita organizar a informação, 
classificando-a com critérios pré-definidos.

� Será o fundamento para buscas futuras.

�Ex.: Febre AftosaFebre Aftosa

Objetos de aprendizagem

�Objetivo do nível: Descrever o objeto (título, categoria, tema, 
sub-tema, tipo de mídia, etc)

Tipo de mídia

Descrever



Objetos de aprendizagem - exemplo

Descrever
Título Febre Aftosa

Autores Paulo Maiorka

Colaborador

Resumo Presença de vesículas na mucosa oral

Áreas do conhecimento Tema: Animais de produção
Subtema: Doenças infecciosas

Tipo de mídia Imagem

Nível Graduação

Instituição validadora CFMV

Licença de uso Creative Commons

Idiomas Português, Inglês, alemão

Tags aftosa, bovinos, suínos, vírus

Níveis de transformação 1



Pesquisa: História





Objetos de aprendizagem

�Objetivo do nível: Delimitar/direcionar a informação.

�Diz qual a intenção da aprendizagem (objetivo).

Delimitar/Direcionar

�Responde questões do tipo:
�Para que serve?
�O que irei aprender?
�Qual a direção, intenção?

�Obs.: pode servir como insumo para outras 
oportunidades de aprendizado. 



Objetos de aprendizagem - exemplo

Delimitar/Direcionar

Objetivo de aprendizagem: Identificar os procedimentos que devem ser seguidos em 
caso de emergência zoossanitária.



Objetos de aprendizagem

�Objetivo do nível: Explicar.

�Deve assegurar que o conteúdo alcançará seu 
objetivo de aprendizagem.

Explicar

�Nesse nível acontece o diálogo entre o autor do 
conteúdo e o educando.

�O educando começa a relacionar os conteúdos.





Objetos de aprendizagem

Criar/Compartilhar

�Objetivo do nível: Discutir o tema com a comunidade 
do Banco de Conhecimentos.





Objetos de aprendizagem - exemplo
A Febre aftosa no Brasil:
Como agir

Imagem



Painel de objetos de aprendizagem

História 
do Brasil
História 
do Brasil

PeriodizaçãoPeriodização

ColôniaColônia

Mapa da 
escravidão
Mapa da 
escravidão

Ciclo
do outro
Ciclo
do outro

Chegada 
dos portugueses
Chegada 
dos portugueses

ImpérioImpério

RepúblicaRepública

RegênciaRegência

Primeira
República
Primeira
República

Era VargasEra Vargas

Primeiro 
reinado
Primeiro 
reinado

textoplanilha vídeoimagem áudio

15 objetos de 
aprendizagem

conectados por um tema central, formando um
Painel de aprendizagem.

diferentes mídias
diferentes níveis

infográfico

Segundo 
reinado
Segundo 
reinado

D. Pedro ID. Pedro I



Nenhum de nós é tão Nenhum de nós é tão Nenhum de nós é tão Nenhum de nós é tão 

inteligente quanto  inteligente quanto  inteligente quanto  inteligente quanto  

todos nós juntostodos nós juntostodos nós juntostodos nós juntos
Warren Warren Warren Warren BennisBennisBennisBennis


