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Resultados esperados

=  Ampliar o olhar sobre a MV e Zootecnia diante da sociedade e da
propria classe de profissionais.

=  Fortalecer e promover o Sistema CFMV/CRMVs como drgao regulador,
mas promotor de mudancas, atuante e importante no mundo.

= Criar um modelo mais audacioso e moderno de educacao
aproveitando o potencial das redes e das midias.

v sistematizac3o e organizacdo de contetddos de grande valor para o
publico de interesse,;

v" fomento de parcerias para alcancar o maior nimero de pessoas
possivel.



Objetos de aprendizagem

E uma unidade de instrugdo/ensino
reutilizavel.

Qualquer entidade, digital ou nao digital,
que possa ser utilizada, reutilizada ou
referenciada durante o aprendizado

suportado por tecnologias.
(Learning Objects Metadata Workgroup).
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Objetos de aprendizagem - Niveis
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Objetos de aprendizagem

=Objetivo do nivel: Descrever o objeto (titulo, categoria, tema,
sub-tema, tipo de midia, etc)

*E o nivel que possibilita organizar a informac&o,
classificando-a com critérios pré-definidos.

= Sera o fundamento para buscas futuras.

Tipo de midia
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Objetos de aprendizagem - exemplo

Titulo Febre Aftosa

Autores Paulo Maiorka

Colaborador
Resumo Presenca de vesiculas na mucosa oral

Areas do conhecimento  Tema: Animais de producdo
Subtema: Doencas infecciosas

Tipo de midia Imagem

Nivel Graduacao

Instituicao validadora CFMV

Licenca de uso Creative Commons

Idiomas Portugués, Inglés, alemao
Tags aftosa, bovinos, suinos, virus

Niveis de transformacao 1
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TEXTO ® &

. . . 7 . Histéria da Medicina ©
Pesquisa: Historia ki e tva
A Histéria da Medicina Veterinaria
no Brasil é dividida, formalmente,

em quatro periodos: etnomedicina
veterinaria, colonizacao, reinados

Histéria CFMV




x

[ portal.cfmv.gov.br/bancodeconhecimento/site/objeto/detalhe/id/946 Q e

@ Descrigao

Historia CFMV A Historia da Medicina Veterinaria no Brasil & dividida, formalmente, em quatro periodos:

' etnomedicina veterinaria, colonizacao, reinados e periodo cientifico tecnolégico. Diferentes
avancos em areas afins contribuiram para o desenvolvimento da Medicina Veterinaria e da
Zootecnia. Esse objeto de aprendizagem vai descrever esses periodos e eventos historicos até a
criacdo do CFMV e dos CRMVs.

AUTOR

- ®: 0 ©

TIPO: AUTORES DO CONHECIMENTO:
Livro _ TIPO DE MiDIA: Texto
‘ CLASSIFICAGAO:

NIVEL ESCOLAR: SRR SaR

Medio
Temal

Graduacio Sub-temna 1 FONTE: Livro 45 Anos CFMV

Pds-graduagéo LICENCA DE @ @
PERMITIR COLABORACAO: USO:

CRIADO EM: SIM

15/06/2015 &y BAIXAR ARQUIVO

PERMITIR CHANCELAMENTO:

R



Objetos de aprendizagem

=Objetivo do nivel: Delimitar/direcionar a informacao.

=Diz qual a intencao da aprendizagem (objetivo).
=Responde questdes do tipo:
=Para que serve?
=0 que irei aprender?
=Qual a dire¢do, intencdo?

=0Obs.: pode servir como insumo para outras
oportunidades de aprendizado.
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Objetos de aprendizagem - exemplo

/' Suspeita MMI \
©
)
Investigagdo clinica e g
epidemioldgica -
t4
2
Descarte da suspeita Confirmacdo da suspeita 5
_(sinais clinicos ndo compativeis) _ _ _(caso provvel de doenca vesieular)
- s
Investigagdo clinica, E

\\ epidemiolégica e laboratorial 4)

/’m Diagnostico ~ Confirmagdo de \

diferencial febre aftosa

.g Definicdo da estratégia

[

@

% .

(7

5 Com Sem

despovoamento despovoamento

Vacinagdo de Vacinagdo de
emergéncia? emergéncia?

Comprovagao da restituicao
da condig¢do sanitaria }

ﬁ:nclusio

Objetivo de aprendizagem: Identificar os procedimentos que devem ser seguidos em
caso de emergéncia zoossanitaria.

S
W/ CFMV
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Objetos de aprendizagem
Explicar 3
=Objetivo do nivel: Explicar.

=Deve assegurar que o conteudo alcancara seu
objetivo de aprendizagem.

=Nesse nivel acontece o dialogo entre o autor do
conteudo e o educando.

=0 educando comeca a relacionar os conteudos.



® Explicacao @

A criagcdo de animais como parte das habilidades fundamentais & sobrevivéncia humana remontam & pré-histéria e a arte de curar
0s animais & quase tdo antiga quanto a arte de curar os seres humanos. A evolucado da Medicina Veterinaria e da Zootecnia no
mundo tem a ver com as doencgas dos animais que acabavam acometendo os homens, direta ou indiretamente.

Mo Brasil, a economia local baseada no agronegdcio foi e continua sendo fator propulsor para o desenvolvimento das atividades no
pais. Hoje, os trabalhos desempenhados por médicos veterindrios e zootecnistas vdo muito além do cuidado com os animais.

O desenvolvimento da medicina veterinaria teve influéncia direta do desenvolvimento de outras areas cientificas afins no Brasil. No
terceiro periodo histérico, denominado de Reinados, destacam-se os esforgcos de D. Pedro |l pela ciéncia. Primeiro homem publico
a reconhecer a importancia da formacgao de médicos veterinarios e de organizar o ensino cientifico na medicina veterinaria, D.
Pedro Il deu inicio a uma série de iniciativas que 50 se concretizaram realmente no periodo seguinte, o cientifico tecnoldgico,
quando floresceram as escolas e os institutos de pesquisa e quando a legislagdo comecgou a dar maiores diretrizes para a profissao.



Objetos de aprendizagem

F =Objetivo do nivel: Discutir o tema com a comunidade
| \j do Banco de Conhecimentos.
O

CONSELHO FEDERAL DE MEDICINA VETERINARIA.



® Discussao @@e

Eventos histdricos em outras dreas cientificas que n&o a veterindria foram precursores para o desenvolvimento da Medicina

Veterinaria e da Zootecnia no Brasil. Destagque algum evento/avanco que vocé acredita essencial para a evolucdo destas adreas de
conhecimento no Brasil e porqué.

NEMHUM OBJETO RELACIONADO Administrador
- PUBLICADA EM 15/06/2015 0

COMENTAR

@ ARt o 0030 NENHUM OBIETO RELACIONADO




Objetos de aprendizagem - exemplo

A Febre aftosa no Brasil:
Como agir
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Painel de objetos de aprendizagem
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15 objetos de ] diferentes niveis
aprendizagem ] diferentes midias

conectados por um tema central, formando um
Painel de aprendizagem.
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Nenhum de nos é tdo
inteligente quanto
todos nos juntos

Warren Bennis




